
       Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN     http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

 

 
 
 
 

ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 
 

TRƯỜNG ĐH CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MAI QUỐC AN 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 MỘT SỐ KỸ THUẬT TRÍCH CHỌN ĐẶC TRƯNG  

 CHỮ VIẾT TAY TRONG NHẬP ĐIỂM RÈN LUYỆN TỰ ĐỘNG 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

LUẬN VĂN THẠC SĨ KHOA HỌC MÁY TÍNH 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Thái Nguyên - 2016 

http://www.lrc.tnu.edu.vn/


       Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN     http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

 

 
 
 
 

ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 
 

TRƯỜNG ĐH CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 
 
 
 
 
 
 
 
 

MAI QUỐC AN 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

MỘT SỐ KỸ THUẬT TRÍCH CHỌN ĐẶC TRƯNG  

CHỮ VIẾT TAY TRONG NHẬP ĐIỂM RÈN LUYỆN TỰ ĐỘNG 
 

 

Chuyên ngành: Khoa học máy tính 
 

Mã số: 60.48.01.01 
 
 
 
 

LUẬN VĂN THẠC SĨ KHOA HỌC MÁY TÍNH 
 

 
 
 
 
 

NGƯỜI HƯỚNG DẪN KHOA HỌC 
 

TS. Vũ Duy Linh 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Thái Nguyên - 2016

http://www.lrc.tnu.edu.vn/


i 
 

i 
Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN     http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

LỜI CAM ĐOAN 

Tôi xin cam đoan toàn bộ nội dung bản luận văn này là do tôi tự sưu tầm, tra 

cứu và sắp xếp cho phù hợp với nội dung yêu cầu của đề tài. 

Nội dung luận văn này chưa từng được công bố hay xuất bản dưới bất kỳ hình 

thức nào và cũng không được sao chép từ bất kỳ một công trình nghiên cứu nào. 

Tất cả phần mã nguồn của chương trình đều do tôi tự thiết kế và xây dựng, 

trong đó có sử dụng một số thư viện chuẩn và các thuật toán được các tác giả xuất 

bản công khai và miễn phí trên mạng Internet. 

Nếu sai tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

Thái Nguyên, ngày tháng 07 năm 2016 

Người cam đoan 
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Thái Nguyên, ngày tháng 07 năm 2016 
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PHẦN MỞ ĐẦU 

Công nghệ thông tin đang là một trong những ngành then chốt trong quá trình 

công nghiêp̣ hóa hiêṇ đại hóa đất nước. Viêc̣ triển khai nghiên cứu các công trình 

khoa học và đưa vào thực tế ứng duṇg góp phần giải phóng sức lao đôṇg con người, 

tiết kiêṃ thời gian, nâng cao hiêụ suất công viêc̣ là môṭ viêc̣ làm hết sức có ý nghiã 

trong giai đoaṇ này. 

Bài toán nhâṇ dạng chữ viết tay xuất hiện cách đây khá lâu và đã được ứng dụng 

rất hiệu quả trong nhiều lĩnh vực khác nhau như y tế, giáo dục, quốc phòng, nghiên 

cứu vũ trụ. 

Trong quá trình công tác, tôi nhận thấy rằng: Việc xử lý kết quả đánh giá rèn 

luyện của sinh viên hiện nay hầu hết ở các trường được thực hiện một cách thủ công. 

Quy trình đánh giá rèn luyện của học sinh - sinh viên được tiến hành từ cấp lớp đến 

cấp khoa và cấp trường. Kết quả đánh giá rèn luyện được giảng viên nhập vào bảng 

tổng hợp dựa trên phiếu đánh giá rèn luyện. Việc nhập điểm thủ công như vậy tốn khá 

nhiều công sức và khả năng nhầm lẫn cao.  

Để giải quyết vấn đề trên đòi hỏi chúng ta phải xây dựng được các công cụ hữu 

hiệu trong việc nhận dạng chữ viết tay và se ̃đem laị các lơị ích sau khi đưa vào ứng 

duṇg thưc̣ tế: 

- Giảm lượng nhân công nhập điểm. 

- Độ chính xác cao. 

- Tiết kiệm thời gian, công sức. 

- Dễ dàng giám sát tiến trình nhập điểm, giúp đưa ra cách giải quyết phù hợp khi 

có sai sót xảy ra. 

Trong phạm vi một đề tài luận văn thạc sỹ, tôi sẽ đi sâu vào tìm hiểu kỹ thuật 

trích chọ đặc trưng nhận dạng chữ viết tay trên phiếu đánh giá kết quả rèn luyện. Do 

đó tôi chọn đề tài: “Một số kỹ thuật trích chọn đặc trưng chữ viết tay trong nhập 

điểm rèn luyện tự động”. 
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Chương 1: KHÁI QUÁT VỀ NHẬP ĐIỂM RÈN LUYỆN TỰ ĐỘNG VÀ 

TRÍCH CHỌN ĐẶC TRƯNG CHỮ VIẾT TAY 

1.1. Khái quát về nhập điểm rèn luyện tự động 

1.1.1. Quản lý và nhập điểm rèn luyện tự động 

Hiện nay, đánh giá kết quả rèn luyện của học sinh, sinh viên các trường đại học, 

cao đẳng và trung học chuyên nghiệp nhằm góp phần thực hiện mục tiêu giáo dục là 

đào tạo con người Việt Nam phát triển toàn diện, có đạo đức, tri thức, sức khỏe, thẫm 

mỹ và nghề nghiệp, trung thành với lý tưởng độc lập dân tộc và chủ nghĩa xã hội; 

hình thành và bồi dưỡng nhân cách, phẩm chất và năng lực của công dân, đáp ứng yêu 

cầu xây dựng và bảo vệ Tổ quốc. 

Việc đánh giá kết quả rèn luyện của học sinh, sinh viên là việc làm thường xuyên 

ở các trường. Quá trình đánh giá phải đảm bảo chính xác, công bằng, công khai và 

dân chủ. 

Có nhiều bài toán hiệu quả và tin cậy để giải quyết khâu nhập điểm như các bài 

toán điều tra xã hội học, thi tuyển sinh qua trắc nghiệm, nhập chứng từ ngân hàng, 

nhập các tờ khai thuế...Khó khăn ở chỗ khối lượng nhập rất nhiều và việc kiểm soát 

độ chính xác trong quá trình nhập.  

Để tăng tốc độ nhập dữ liệu, một số phương pháp được nghiên cứu là: 

- Phân tải để có thể nhập từ nhiều nguồn, nhiều đầu mối; 

- Nhập qua các giá mang tính trung gian để tận dụng được nhiều phương pháp, 

nhiều đầu mối, sau đó dùng các công cụ để chuyển về định dạng cần thiết; 

- Nhập qua giao diện âm thanh hoặc hình ảnh, trong đó hình ảnh là phương pháp 

được quan tâm nhiều hơn. Đã có nhiều thành công trong các hệ thống nhận dạng chữ 

viết, nhận dạng các form tài liệu, nhận dạng các phiếu đánh dấu.  


